
Objetivo

Histórico profissional

Formação acadêmica

Habilidades e competências

Idiomas

Guilherme Padovani Bensone

SP • (11)99786-6033 • guibensone@gmail.com

www.guilhermepadovani.com

Em busca de oportunidade como desenvolvedor front-end, de forma a contribuir para o

crescimento da empresa.

5 anos e 10 mesesDesenvolvedor de Jogos, 06/2020 - Atual

Sisttech Games

Produção de jogos educacionais voltados para o aprimoramento do aprendizado infantil.

5 anosDesenvolvedor front-end e AR, 01/2021 - 12/2025

Be Beleza Tech

Criação e implementação de aplicação AR Web para experimentação virtual de maquiagens.

2 anos e 9 mesesDesenvolvedor de Jogos, 09/2017 - 05/2020

ENIAC

Criação de jogos infantis e ferramentas AR para uso dos alunos durante as aulas como material de

apoio.

Curso: UX/UI Design, 05/2020 - 05/2021

Origamid

Status - Concluído

Bacharelado: Design de Jogos, 01/2018 - 12/2020

ENIAC - São Paulo

Status - Formado

Técnico: Técnico em Informática, 01/2016 - 12/2018

ENIAC - São Paulo

Status - Formado

Capacidade para trabalhar em equipe

Comunicação eficaz com equipes

multidisciplinares

Entendimento de princípios de design e UX

ou UI

Habilidade com metodologias ágeis

Expertise com integração com APIs

Curiosidade para explorar novas tendências

em TI

Capacidade de aprender rapidamente

novas tecnologias

Compromisso com a qualidade dos códigos

Domínio de versionamento de código com

Git e GitHub

Agilidade para aprender novas linguagens

Português: Língua materna

B2Inglês:

Intermediário

B1Espanhol:

Pré-intermediário




